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| Uzasadnienie wprowadzenia innowacji:

Kazdy ma prawo do edukacji wlqczajqcej, charakteryzujgcej sie dobrg jakoscig, szkolen
i uczenia sie przez cate zycie w celu utrzymania i nabywania umiejetnosci,
ktore pozwolg mu w pelni uczestniczy¢ w zyciu spoleczenstwa

i skutecznie radzi¢ sobie ze zmianami na rynku pracy.”
(Eropejski Filar praw socjalnych)

Kompetencje kluczowe to potaczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw, ktore kazdy z nas
powinien rozwija¢ przez cate zycie, poczawszy juz od najmtodszych lat. U podstaw ich
nabywania lezy poglad, iz poczatkowo pomoga one uczacym si¢ dzieciom w samorealizacji,
Natomiast w pozniejszym okresie zycia, w znalezieniu pracy 1 petnego uczestnictwie w
spoteczenstwie. To w jaki sposob nasi wychowankowie poradzg sobie w przysztosci w
swoim dorostym zyciu, zalezy w duzej mierze od nas , ich nauczycieli.

Pewnie wigkszo$¢ z nas zastanawia si¢, czy my mozemy uczy¢ naszych uczniow
kompetencji kluczowych i1 jednoczes$nie realizowa¢ program nauczania. Uwazam, ze mozna, a
nawet trzeba. Stad tez moja propozycja innego podej$cia do nauki matematyki i przyrody.
Przy opracowywaniu tej innowacji bratam pod uwagg fakt, ze matematyka ma wiele
elementow wspolnych z muzyka, a informatyka i matematyka to na tyle pokrewne dziedziny
nauki, iz mogg si¢ wzajemnie wspiera¢ i uzupetniaé. Jak si¢ tez okazuje, krolowa nauk mozna
réwniez odnalez¢ w przyrodzie, plastyce czy technice.

Innowacja pozwoli wesprze¢ uczniow w rozwoju tak istotnych kompetencji, jak:

e kreatywnosc¢,

e otwartosc,

myslenie krytyczne i analityczne,
e innowacyjnos¢,
e przedsigbiorczos¢
e empatia
e umiejetnos¢ pracy projektowej 1 Wspotpracy
Moje zajecia bedg tak konstruowane, zeby tresci przedmiotowe laczyly si¢ z ksztalceniem
nastepujacych umiejetnosci kluczowych jak :
¢ planowanie, organizowanie i ocenianie wtasnego uczenia si¢
o efektywne wspotdziatanie w zespole
e rozwigzywanie problemow w tworczy sposob
e sprawne postugiwanie si¢ komputerem i technologia informacyjna

e skuteczne komunikowanie si¢ w roznych sytuacjach



Il Cel gtowny:

wyposazenie uczniow w taki zasob wiadomosci oraz ksztattowanie takich
umiejetnosci, ktore pozwalaja w sposob bardziej dojrzaty i uporzadkowany zrozumieé

Swiat

I11_Cele edukacyjne ( wyrazone w jezyku ucznia)

Korzystam z wybranych programéw i gier edukacyjnych na platformach
e-learningowych.

Tworze multimedialne pomoce dydaktyczne z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii informacyjno - komunikacyjnych

Znam wplyw globalnego ocieplenia na wystgpowanie ekstremalnych zjawisk
pogodowych.

trenuje umiejetnosé pracy zespotowe;j,

mysle kreatywnie i Krytycznie oraz prezentuj¢ witasne opinie.

Rozumiem pojecie szeScianu i potrafi¢ go skonstruowac z siatki geometrycznej
Rozumiem pojecie utamka %2, 4 %, 1/8 w odniesieniu do pojg¢ muzycznych tj.
potnuta, ¢wierénuta, 6semka

Postuguje si¢ w zyciu codzienny jezykiem matematycznym, przyrodniczym,
informatycznym i muzycznym

Prowadze obserwacje w terenie i proste doswiadczenia oraz samodzielnie wyciggam z

nich wnioski.

IV ZASADY INNOWACJI:

Innowacja, skierowana jest do uczniow klasy Il szkoty podstawowej. Dotyczy ona

modyfikacji i rozszerzenia tre$ci programowych z podstawy programowej, z zakresu

nauczania matematyki, w potaczeniu z muzyka, technika, plastyka, przyroda i zajeciami

komputerowymi. Rozszerzenie dotyczy:

e wprowadzenia na zajeciach matematycznych elementow geometrii
przestrzennej

e Wwprowadzenia na zajeciach matematycznych pojecia utamkoéw w korelacji z
zajeciami muzycznymi

e realizacj¢ tresci programowych z zastosowaniem komputerowych platform

edukacyjnych



e samodzielnie wykonang gre ekologiczng podsumowujacg zdobyte wiadomosci
Tresci programowe realizowane bedg zaréwno podczas zaje¢ edukacyjnych z wychowawca
klasy, jak i z udziatem zaproszonych gosci na terenie szkoty oraz podczas lekcji
wyjazdowych ( w miar¢ mozliwos$ci). Innowacja bedzie wspierana przez dwa projekty.
Pierwszy z nich to : ,,Kto w pracy mierzy, liczy i wazy”, a drugi to: ,,Ekologia, jak chroni¢
srodowisko”. Projekty prowadzone sa przez Fundacje ,,Scenariusze lekcji”. Podczas zaje¢
realizowanych metodg problemowa begdziemy starali si¢ odpowiedzie¢ migdzy innymi na

takie pytania jak :

Po co nam matematyka?

Co sig¢ liczy w tancu i muzyce?

Ile matematyki jest w obrazie?

Po co wymyslono pieniadze?

Jak analizowa¢ wyniki badan krwi?
Dlaczego na Ziemi jest coraz cieplej?
Skad si¢ biorg orkany?

Czy samochody ogrzewajg miasta?

Jak z butelek powstajg bluzy polarowe?

Zajecia odbywajace si¢ przy pomocy technik multimedialnych beda wspierane
platformami edukacyjnymi takimi jak: www.learningapps.org , www.quizizz.com , oraz

www.kahoot.com. W trakcie realizacji innowacji powstang materiaty dydaktyczne dla

ucznidow W postaci quizow, krzyzowek, zadan z lukami, wykreslanek, gier dydaktycznych,
ktore zostang utworzone zarowno przez nauczyciela jak i przez samych uczniow, z
mozliwoscig ich udostgpnienia innym uczniom.

W trakcie zaje¢ muzycznych z pomocg matematyki bedziemy systematyzowacé istotny
element muzyki jakim jest rytm, a nasza zdobyta wiedz¢ przeniesiemy na praktyczng nauke
gry na dzwonkach chromatycznych.

W trakcie zaje¢ plastycznych bedziemy szukaé gdzie ukryta si¢ matematyka w sztuce
malarskiej.

Dziatania ekologiczne potaczymy z technika , tworzac autorskg gre ekologiczng


http://www.learningapps.org/
http://www.kahoot.com/

V TRESCI PROGRAMOWE:

Matematyka w terenie czyli lekcje patrzenia, stuchania, mys$lenia, dziatania,
doswiadczania, przezywania, mowienia, odkrywania.

Geometria dla najmtodszych, czyli rozwijanie i1 ksztaltowanie intuicji matematycznej
poprzez stosowanie symetrii, orientacji przestrzennej, kompozycji, segregacji,
konstruowanie budowli, bryt geometrycznych

Tworcze rozwigzywanie problemoéw, czyli zmaganie si¢ z problemami
matematycznymi i przyrodniczymi w poczuciu osobistego sukcesu

Rytm i rym w edukacji matematycznej gry i zabawy wyzwalajace kreatywnos¢ w
mys$leniu matematycznym

E-matematyka majaca utatwié i uatrakcyjnic¢ proces edukacyjny

Co laczy sztuke z matematyka, czyli jak rozwija¢ wyobrazni¢ przestrzenna

Jak zrobi¢ co$ z niczego, czyli wykorzystanie odpadéw i tworzenie z nich nowych

produktow.

VI METODY PRACY:

Podstawowa metoda pracy bedzie Metoda Pytan i Doswiadczen, ktdrej najwazniejszym

zalozeniem jest rozbudzanie u dzieci ciekawosci, ktora potgguje chgé poznawania

inspirujacego $wiata nauki i odkrywania wtasnych pasji.

Metoda ta uczy pracowac projektowo oraz rozwija myslenie naukowe, oparte na stawianiu

pytan, planowaniu procesu badawczego 1 wycigganiu wnioskéw z przeprowadzonych

do$wiadczen.

Inne metody pracy to:

metody asymilacji wiedzy:
o pogadanka
o dyskusja
o wyktad
o praca z ksiazka
metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy:
o klasyczna metoda problemowa

o gietda pomystow



o gry dydaktyczne
o metoda przypadkow
o metoda sytuacyjna

- metody praktyczne:

o metody ¢wiczebne

VII FORMY PRACY:

- praca indywidualna

- praca w matych grupach
o grupy jednorodne
o grupy o zréznicowanym poziomie

o grupy doboru celowego

VIl PROGRAM, NA KTORYM OPARTA JEST INNOWACJA:

Program nauczania dla | etapu — edukacji wczesnoszkolnej zgodny z podstawg programowg Z
2017 r.

IXPRZEWIDYWANE OSIAGNIECIA

Uczniowie:

e Nabeda umiejetnos¢ krytycznego 1 logicznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania

e Poznaja wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci

¢ Rozbudza ciekawos¢ poznawczg oraz zdobeda motywacje do nauki

e Zostang wyposazeni w taki zasob wiadomosci oraz uksztattowani w takie
umiejetnosci, ktore pozwalaja w sposob bardziej dojrzaty 1 uporzadkowany zrozumiec

Swiat

XI Ewaluacja:

Ewaluacja programu bedzie prowadzona:

- na biezaco poprzez obserwacj¢ zaangazowania uczniow w prace podczas zajec

- na zakonczenie roku szkolnego 2021/2022 w postaci samooceny uczniowskiej

- na zakonczenie roku szkolnego 2021/2022 w postaci ankiety dla rodzicow uczniow

bioracych udziat w innowacji.
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